VígJÁTÉK 

2008. március 7.

Millenáris, Jövő Háza Kiállítás
Program 

A Jövő Iskolája konferenciát szervez pedagógusok számára 2008. március 7-én a Jövő Háza Kiállításon, a Millenáris B csarnokában.

(1024 Budapest, Fény u. 20-22.)

A Konferencia tematikáját a Klikk 2.0  a digitális játszótér adja, amely ezúttal a számítógépes játékok és az elektronikus munkaformák témáit dolgozza fel.

A számítógépes játékokról, az interaktív felületekről vagy a közösségépítő portálokról ugyan mindannyiunknak vannak élményei, azonban kétségtelen az, hogy gyermekeink – akiknek az ismeretek széles tárházát szeretnénk átadni – otthonosabban mozognak az elektronikus és videojátékok rengetegében.
A Jövő Iskolájában arra vállalkoztunk, hogy megismerjük és megszeretjük azokat a játékokat, amelyekkel a gyerekek oly sok időt töltenek el, és a tanítási folyamatainkba integráljuk azokat. 

Szakértők, pszichológusok, antropológusok és játékkutatók segítségével mutatjuk be, hogy milyen játékokkal játszanak ma a gyerekek, mik ezekben a szervező elvek, illetve milyen előnyei és készségfejlesztő hatásai vannak. Pedagógiai munkánk során ezeket kiaknázhatjuk, felhasználhatjuk, hiszen a játékok nagy része nem csak elszigetel, hanem – strukturált formában – a megváltozott tudás és ismeretszerzés elemét is közvetíti. 

Bemutatunk néhány olyan tanítási módot, amelynek révén a játék tanító és fejlesztő hatása érvényesül. Az ismeretlen félelmet és ellenállást kelt. A tanulás és tanítás hatékonysága azonban kölcsönösségen és az együttműködésen alapul.
10.00 a konferencia kezdete

Délelőtti előadások:

Rab Árpád – A digitális kultúra terjedése a mindennapokban. Megváltozott szokások. 
Dancsó Tünde – Cyber generáció 
Fekete Zsombor – Játék a gépen – kalandozás az e-játékok birodalmában 
Molnár Dániel – Mit tanulhatunk a játékokból? Edutaniment 
Stöckert Gábor – Játék és Erőszak

Józsa Balázs – Játékfüggőség 
12.20-13.30 Állófogadás

Délutáni előadások:
Odrovics Szonja – Szociális kompetenciák alakulása az e-játékok folyamán
Gabnai Katalin – A játék szerepe a pedagógiában 
Fekete Zsombor – Az e-játékok gyakorlati alkalmazása az oktatásban 
www.millenaris.hu/jovoiskolaja
